
KSI・Ⅰ 森林研修×課題研究テーマ設定

バイオミメティクス
研修



③課題の設定

⑤整理・分析

⑥まとめ・表現

⑧次なる課題の設定

①身の回りに
アンテナを

⑦振り返り・
考えの更新

④情報の収集
(実験・調査)

②不思議の発見

探究の過程
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本日の目的と内容

生物観察を通して課題研究テーマ設定の
ヒントを得る

①各班１種の生物（あるいは標本）を
観察して、たくさん気づき・発見

②①での気づきや発見をどのように応
用できるか、アイディアを生み出す



はじめに１ 観察のスキル



はじめに１ 観察のスキル

仮説：マルハナバチはモノが近づく
と中脚を上げる行動をとる

仮説検証の実験



はじめに１ 観察のスキル

仮説：マルハナバチはモノが近づく
と中脚を上げる行動をとる

仮説検証の実験

野外での昆虫採集の中で気づき



はじめに１ 観察のスキル



はじめに１ 観察のスキル

仮説：エゾホトケドジョウはドジョ
ウよりも泳ぐ水位が高い。

仮説検証の実験



はじめに１ 観察のスキル

仮説：エゾホトケドジョウはドジョ
ウよりも泳ぐ水位が高い。

仮説検証の実験

水槽内で２種の違いを観察して気づき



はじめに２ 観察のポイント

蜂の巣は六角形



はじめに２ 観察のポイント

蜂の巣は六角形

●当たり前と思わずに「不思議だな」
｢なぜ？｣｢どうして？｣を大切に



昆虫類１
クワガタ
★生物室

昆虫類２
チョウ
★生物室

昆虫類３
スズメバチ
★生物室

魚類
ドジョウ・
エゾホトケド
ジョウ
★飼育室

両生類
モツゴ
★飼育室

は虫類
シマヘビ
★地学室

は虫類
ミシシッピアカ
ミミガメ
★地学室

植物
ミズナラ
★地学室

植物
トドマツ
★地学室

その他
蛇皮・蜂の巣・
鹿の角
★地学室



はじめに３



参考図書：下村政嗣他(2016),『今日からモノ知りシリー
ズ トコトンやさしいバイオミメティクスの本』

つぎに１ バイオミメティクスって何？

本の表紙
の画像



biomimetics
つぎに１ バイオミメティクスって何？



biomimetics
mimesis 名
mimetic 形
mime 動

つぎに１ バイオミメティクスって何？



biomimetics
つぎに１ バイオミメティクスって何？

生物模倣



つぎに１ バイオミメティクスって何？

バイオミメティクス：
生物機能の本質を明らかにして、人
間のテクノロジーに移転して再現
バイオテクノロジー：
発酵や醸造、遺伝子工学のように生
物を使ってものつくりをする技術



つぎに２ バイオミメティクスって何？
例①

『今日からモノ知りシリーズ トコトンやさしいバイオミ
メティクスの本』より引用

サメの表皮構造



つぎに２ バイオミメティクスって何？
例①

『今日からモノ知りシリーズ トコトンやさし
いバイオミメティクスの本』より引用

リブレット構造



つぎに２ バイオミメティクスって何？
例①



つぎに２ バイオミメティクスって何？
例②



つぎに２ バイオミメティクスって何？
例②

『今日からモノ知りシリーズ トコトンやさしいバイオミメ
ティクスの本』より引用

魚がぶつからない３つのルール



つぎに２ バイオミメティクスって何？
例②



つぎに３

ネットやＡＩ使用
〇

ネットやＡＩ使用
×



まとめ１ 過去の先輩のアイディア



まとめ１ 過去の先輩のアイディア



まとめ１ 過去の先輩のアイディア



まとめ２

蜂の巣は六角形
↓

ハニカム構造
(強度と剛性)

●当たり前と思わずに「不思議だな」
｢なぜ？｣｢どうして？｣を大切に

先行研究が
少なければ
研究テーマ
となる！



少年の時のコンピュータの知識

基礎医学の研究

異分野を
つなぐ

ｉＰＳ細胞粘菌にも知性がある 火山のマグマを透視する

生態の研究

数学の方法論

異分野を
つなぐ

素粒子物理学ミューオンの研究

地球物理学
火山噴火予知研究

異分野を
つなぐ

まとめ２ アイディアを生み出すために

●何かと何かをむすびつけることで、
新しいアイディアが生まれる

チョウの翅×革製品

カタツムリの殻×壁

カラスの足×もの置き台

アイディア
創出のカギ



夏休み



夏休み


