
熱気球チャレンジ

４月28日 KSI・Ⅰ



仮説の設定と科学デザイン
大きな疑問

疑問をより具体化する

検証可能な疑問に絞る

道具立て（方法）

結果

仮
説
の
設
定

解釈（考察）

研
究
デ
ザ
イ
ン

事実を根拠に予想を立てる ＝仮説
ここを繰り返す
キレイにはいか
ない
ドロドロの試行
錯誤

課題研究に向けて



③課題の設定

⑤整理・分析

⑥まとめ・表現

⑧次なる課題の設定

①身の回りに
アンテナを

⑦振り返り・
考えの更新

④情報の収集
(実験・調査)

②不思議の発見

探究の過程

自由な討論
＆試行錯誤



気球チャレンジ
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気球チャレンジ
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気球チャレンジ

11:55 説明
12:05 チーム作業①
12:45 昼休み

（昼食後やりたかったら進めても良い）
13:25 チーム作業②
13:35 作品完成・移動（中庭に待機）
13:40 競技開始
14:05 競技終了・まとめ



レポート

作業しながら誰かが
記録していった方が
よい部分

終了後に情報提示

ＧＷの宿題として
よい部分

ＧＷ明けに提出の
課題

班に１人記録担当
を決めて、班員で
共有するといい


	スライド 1: 　熱気球チャレンジ
	スライド 2
	スライド 3
	スライド 4
	スライド 5
	スライド 6
	スライド 7
	スライド 8

